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0. EEHPC 伺服器使用規範與注意事項 

0.1  EEHPC 伺服器僅供國立陽明交通大學師生進行研究或教學用途，嚴禁用於商業

用途或其他未經許可的活動。 

0.2  EEHP伺服器將以陽明交大校內館舍為使用場域，以校內 IP 連接本實驗室伺服

器，方可使用遠端桌面連線、SSH等連線服務。 

0.3  連結 EEHPC伺服器後，需使用綁定申請者之 EEHPC 伺服器帳號登入，登入後

須立即更改預設密碼，並妥善保管密碼，嚴禁將帳號借給他人使用。 

0.4  帳號申請通過務必於一個月內啟用並登入伺服器啟用帳號、更新密碼，否則帳

號將會失效必須找管理員解鎖。 

0.5  伺服器使用期間不可使用非法軟體或未經授權的程式，並遵守所有資源使用限

制規範。閒置或不使用時請務必登出（log out）系統，避免造成登入異常或實

驗室成員操作緩慢的情況。Firefox 容易占用 CPU資源，使用完務必關閉。 

0.6  帳號到期後，伺服器將隨時刪除相關帳號資料，且不另行通知。 

0.7  本平台僅提供教師教學、學生學習使用，使用者端需保密義務，若有任何異常

行為將可能被追訴法律責任。 

0.8  工作站使用量限制 

1. 學生帳號至多使用 8 顆 CPU 跑單一程式 / 記憶體總用量 100G 

2. RA/TA 帳號至多使用 16 顆 CPU跑單一 程式 / 記憶體總用量 200G 

3. 任一程式不可執行超過兩週，若有特殊需求如 post-sim，必須先來信告知

管理員。 

4. 在工作站執行數小時以上的程式時，請使用有意義的程式名稱，勿使用 

a.out 等預設檔名，以方便識別該程式的用途。 

5. 管理員將定期檢視伺服器使用量狀況，若有違反上述規則，管理員將逕行

刪除程式。 

6. 長期過量使用實驗室主機資源，影響其他人正常使用將永久停權。 
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0.9  工作站家目錄空間限制 

1. 每位學生帳號儲存空間限制在 30G 用量，TA 帳號將會限制在 50G 用量，

課程群組總容量限制在 2TB 

2. 經申請 TA帳號最多可達 100G用量，研究群組總容量限制在 4TB 

3. 倘若超過使用限制，系統將會讓您的家目錄進入 Read-only 的狀態。 

4. 解除狀態需寄信給管理員，第一次管理員將會提供解鎖，第二次將停權兩

星期。 

5. 請參閱  quota -s幫助了解如何遵守規則 

0.10  違規行為 

 以下行為使用者帳號將會立即取消，並登記使用者資料列入黑名單 

1. 將修課帳號借給他人使用，或借用他人帳號 

2. 使用本實驗室電腦與伺服器設備用於非課程用途 

3. 破壞系統或實驗室設備，或任何影響系統運作的行為 

4. 入侵系統或盜取、盜用他人帳號 

 以下行為初犯提醒，累犯停權兩星期 

1. 長期過量使用實驗室主機資源，影響其他人正常使用 

2. 超過使用家目錄空間限制，以致帳號鎖定無法使用 

3. 其他違規事宜，經個案討論認定違規者 

  



 

6 

© 2024 NYCU EEHPC Created by Lin-Hung Lai. All rights reserved. 

1. EEHPC 伺服器帳號啟用 

1.1 進入 NYCU EEHPC帳號開通系統，請開啟瀏覽器並輸入網址： 

http://ee20.si2.iee.nycu.edu.tw:6060/ 

 

1.2 請根據助教提供的資料填寫以下資訊，務必確保「啟用帳號」是正確的： 

 

http://ee20.si2.iee.nycu.edu.tw:6060/
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1.3 請上傳助教提供之「該課程專屬金鑰」完成認證，並點選下一步。 

 

1.4 如果出現以下錯誤代表： 

(1) 課程代號填錯、學期選錯，或是該帳號尚未有助教提出申請。 

 

(2) 金鑰上傳錯誤，請確認上傳對的檔案，有無過期。 

 

(3) 啟用帳號已被啟用過，請確認是否填錯帳號，或有他人誤用。 

 

1.5 進入下一頁面後，請先確認資料填寫是否有誤，若有誤，請點「上一步」修改。 
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1.6 請往下滑，仔細閱讀並勾選 1-8 條規定，「勾選代表同意遵守該條規定」。 
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1.7  上傳在學證明與 NDA切結書。 

準備所需檔案： 

陽交大學生: 在學證明可從註冊組網站下載後，截圖成 PNG。 

他校學生: 拍攝學生證正反面(需含註冊章)後，截圖成 PNG。 

NDA: 請點選 [點我下載 NDA]，電子簽名/紙本簽名後，截圖成一張 PNG 圖片。 

更改「檔案名稱」  點選「選擇檔案」  點選「上傳」 預覽上傳檔案。  
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1.8  點選「確認資料無誤」、「知悉保密義務」，最後點選「確認綁定帳號」。 

 

1.9 出現此畫面代表啟用成功，點選「顯示密碼」來查看登入資訊。 

 

1.10 避免忘記帳號密碼，可點選「下載密碼資訊」。 

1.11 請務必登入伺服器完成密碼更改。 
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2. Windows Apex One 防毒軟體安裝 

2.1  為了避免電腦病毒，請用戶端防毒軟體安裝，請開啟瀏覽器並輸入網址：  

https://it.nycu.edu.tw/it/ch/app/artwebsite/view?module=artwebsite&i

d=76&serno=19744b39-2a7e-4006-9765-cc048c76070f 

2.2  按照資訊技術服務中心的安裝指示，安裝完 Apex One防毒軟體。 

 

2.3  安裝完成後請重新開機 

 

  

https://it.nycu.edu.tw/it/ch/app/artwebsite/view?module=artwebsite&id=76&serno=19744b39-2a7e-4006-9765-cc048c76070f
https://it.nycu.edu.tw/it/ch/app/artwebsite/view?module=artwebsite&id=76&serno=19744b39-2a7e-4006-9765-cc048c76070f
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3. Windows 電腦的安全設定 

3.1  加強你的電腦密碼，建議至少要有 10 字元以上，英文大小寫+數字。 

3.2  設定逾時自動鎖定電腦，避免電腦在突然離開情況下被其他有心人士利用。 

3.3  回到桌面，右鍵點選個人化，點選鎖定畫面。 

  

3.4  點選螢幕保護裝置 
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3.5  輸入以下資訊: 等候 3 分鐘，勾選 繼續執行後，顯示登入畫面。 

 

3.6  電腦只要在未使用 3 分鐘後會自動鎖定，需密碼才能登入。 
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4. EEHPC 伺服器硬體資訊 

4.1  EHPC 可供連線一覽表 (僅供校內網域連線, 校外請透過 NYCU VPN連線) 

 

4.2  EEHPC 伺服器提供兩種連線方法: SSH連線、遠端桌面連線。 
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5. EEHPC 伺服器 SSH連線方式 

5.1  請先確認為陽明交大學術網路 IP 連線 （140.113.xxx.xxx） 

5.2  EEHPC 可供連線工作站一覽表 

通用伺服器:    

ee{21~30}.si2.iee.nycu.edu.tw   (E.g.: ee21.si2.iee.nycu.edu.tw )  

助教、研究專用:   

ee{31~32}.si2.iee.nycu.edu.tw   (E.g.: ee31.si2.iee.nycu.edu.tw )  

5.3  EEHPC 帳號命名規則: 

學生帳號:  [course name]{No.}    (E.g.: iclab001, vlsi012, DIC038) 

助教帳號:  [course name]TA{No.}   (E.g.: iclabTA01) 

研究帳號:  [Lab/Project name]RA{No.}  (E.g.: si2RA01) 

5.4  使用 MacOS / Linux 進行 SSH 連線 

打開終端應用程式(terminal)，然後輸入命令 

 $ ssh -p 415 -X [username]@[host] 

例如 $ ssh -p 415 -X iclab001@ee21.si2.iee.nycu.edu.tw 

5.5  使用 Windows 搭配 Mobaxterm 進行 SSH 連線 

Mobaxterm 是一款強大且易於使用的遠端連線工具，特別適合需要進行 SSH 

連線與使用 Xwindow 圖形界面的應用程式，如電子設計自動化（EDA）工具。

在 EDA 工具中，許多操作需要圖形化界面來呈現設計結果，而 Mobaxterm 

內建的 Xserver 支援讓你在遠端伺服器上運行 Xwindow 應用，並且將圖形

界面傳送到本地電腦顯示。這意味著你可以無需額外安裝繁瑣的軟體，透過簡

單的介面完成工作。此外，Mobaxterm 提供多功能的終端機、檔案傳輸(SFTP)

功能，讓你在使用 SSH 時更有效率並提高整體工作流。  

mailto:iclab001@ee21.si2.iee.nycu.edu.tw
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5.6  下載 MobaXterm 軟體 

https://mobaxterm.mobatek.net/download-home-edition.html 

 

5.7  使用 MobaXterm登入伺服器 

(1) 點擊左上角「Session」 (2) 點擊上方「SSH」設定。 

(3) 輸入欲連線的「伺服器網址」、「帳號名稱」、Port 改成「415」 

(4) 點擊「OK」  (5) 輸入帳號的「密碼」 

 

 

 

 

https://mobaxterm.mobatek.net/download-home-edition.html
https://mobaxterm.mobatek.net/download-home-edition.html
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5.8  登入後會立即要求更改密碼，請注意，要先輸入「舊密碼」一次，再輸入兩次

「新密碼」才能更改成功，最後看到 successfully 才代表更改成功。 

 

5.9  再次以新密碼登入，登入成功後將進入下方畫面，請輸入「yes」自動設置 EDA

環境。若無輸入 yes，預設將不會有任何 EDA Tool 可以使用。 

 

5.10  EEHPC 伺服器登入時提供四個快捷建置環境的選項: 

輸入 "yes"   --> source Full Custom 與 Cell Based 所需軟體 

輸入 "layout"  --> source Full Custom 所需軟體 source /usr/cad/full-custom.cshrc   

輸入 "coding" --> source  Cell Based 所需軟體 source /usr/cad/cell-based.cshrc 

輸入 "chbash" 與 "env_conda" --> 改變 bash 與 source conda 環境設定 
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6. EEHPC 伺服器遠端桌面連線方式 

6.1  請先用 MobaXterm 將預設密碼更改，才能以遠端桌面登入。在 Windows 搜

尋當中，輸入「遠端桌面連線」，打開 Windows 內建的遠端桌面軟體。  

 

6.2  輸入 IP （盡量找 Loading 比較輕的伺服器登入）: 

通用伺服器:    

ee{21~30}.si2.iee.nycu.edu.tw   (E.g.: ee21.si2.iee.nycu.edu.tw )  

助教、研究專用:   

ee{31~32}.si2.iee.nycu.edu.tw   (E.g.: ee31.si2.iee.nycu.edu.tw )  

  

6.3  點選下方「顯示選項」展開   點選上方「顯示」欄 
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6.4  選擇色彩 「全彩 24 位元」 點擊「連線」 

 

6.5  詢問憑證，點選「是」 
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6.6  進入登入畫面輸入「伺服器用戶名/密碼」 

 

6.7  開始使用 CentOS 7.9 桌面 

 

6.8  登入後請立即更新密碼，在桌面按右鍵，打開 Terminal （白色介面），或是

桌面捷徑、從 Applications  System Tools  Xfce Terminal （黑色介面）。 
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6.9  輸入 「yes」 來 source 所有可以用的 EDA Tool。 

 

6.10  更改密碼: （1）輸入舊密碼 （2）輸入新密碼 （3）再次輸入新密碼 

出現 The NIS password has been changed on cad10 代表更改成功。 

 

6.11  暫時關閉遠端桌面中斷連線流程 

#如使用的軟體下次連線時仍需接續使用或正在執行模擬中。 

使用者桌面工作列直接"關閉遠端桌面視窗"即完成中斷連線動作。 

 

請注意: 長時間離線或中斷連線未依流程登出，可能導致下次登入時發生異常。 
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6.12  未使用時遠端桌面登出流程 

#如確認不再使用，則可透過此方式登出。 將會關閉所有應用程式。 

請點選桌面右上角「電源鍵」圖示並選擇「Log Out」  「Log Out」  

即完成登出動作。（請務必在每次使用完畢後 Log Out 來確保連線品質） 
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7. 伺服器的基本操作教學 

7.1  辨別家目錄與當前所在路徑 

在我們的伺服器環境中，每位同學都有自己專屬的家目錄（Home Directory），

這就像是你個人的資料夾。舉例來說，在「vlsi」這們門課裡，Group資料夾名

稱是 vlsi，每個帳號對應的家目錄是從 vlsi001 到 vlsi100，例如你是第 001

號同學，那你的家目錄就是 vlsi001。特別注意的是，只有你自己擁有對這個

資料夾的完全權限，其他同學無法存取。 

另外，課程資料的路徑是固定在:  

/RAID2/COURSE/vlsi/vlsi{001~100} 

當你要進行操作時，可以用符號 ~ 來代表自己的家目錄。舉個例子，如果你

要進入家目錄中的 test 資料夾，只要輸入 ~/test，系統會自動幫你導向 

/RAID2/COURSE/vlsi/vlsi001/test。這樣是不是很方便呢？記住，~ 符號就是

你家目錄的捷徑！ 

 

7.2  Linux 伺服器的檔案權限 

在 Linux 系統裡，權限就像是設定「誰能做什麼」的小工具。每個檔案和資料

夾都有一組權限，這些權限控制誰可以讀取（read）、寫入（write）、和執行

（execute）它們。通常，我們把使用者分成三種角色：檔案擁有者（也就是檔

案的創建者或擁有者）、群組（屬於同一群組的使用者）、還有其他人（不屬

於該群組的使用者）。 
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這些權限的縮寫也非常簡單，例如 rwx 分別代表讀取（r）、寫入（w）、和

執行（x）。當你輸入 ls -l 時，你會看到類似 -rwxr-xr-- 這樣的字串，這就

是代表檔案或資料夾的權限設定。頭三個字母是檔案擁有者的權限，中間三個

是群組成員的權限，最後三個則是其他使用者的權限。 

舉個例子，如果你看到 -rwxr-xr--，這表示檔案擁有者可以讀取、寫入和執行

檔案，群組成員可以讀取和執行，而其他人只能讀取。這些權限確保了系統的

安全性，所以在設定檔案權限時，記得只開放必要的權限就好！ 

你可以使用 ls -l 查看檔案的權限之外，也可以使用 ll 指令，這是一個快捷方

式，可以更快速地檢視檔案的詳細資訊，包括權限、擁有者、檔案大小和修改

日期等。當你在終端輸入 ll 時，會列出目前目錄下所有檔案和資料夾的詳細資

料，非常方便。 

例如，當你輸入 ll 後，可能會看到這樣的輸出： 

 

這裡的權限部分 -rwxr-x--- 可以拆解成三個部分來理解： 

 第一個字元 - 表示這是一個檔案（如果是資料夾會顯示為 d）。 

 接下來的三個字元 rwx 表示檔案擁有者的權限，r 是讀取（read），w 是

寫入（write），x 是執行（execute），所以擁有者可以讀取、寫入和執行

這個檔案。 

 中間的三個字元 r-x 是群組成員的權限，r 代表讀取，x 代表執行，- 表

示沒有寫入權限，群組成員可以讀取和執行這個檔案，但無法修改。 

 最後的三個字元 --- 表示其他人（不屬於這個群組的使用者）沒有任何權

限，無法讀取、寫入或執行這個檔案。 

還有一個很重要的概念，就是群組（group）。在我們的工作環境中，同一門

課程的所有同學會被自動歸入同一個群組。這樣做的好處是，同學之間可以更

方便地分享課程相關的資料檔案。例如，如果你和你的同學都屬於同一個群組，
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那麼當你設定檔案權限為群組可讀取時，其他同學就能讀取到你分享的資料。

所以，如果你看到檔案的權限顯示為 -rwxr-x---，這表示你自己可以讀取、寫

入和執行，群組中的同學可以讀取和執行，但其他人無法存取。這樣的權限設

計不僅確保資料安全，也能讓同一門課程的同學共享資料，方便大家合作學習！ 

7.3  使用 chmod 指令來修改檔案或資料夾的權限 

在 Linux 中，我們可以使用 chmod 指令來修改檔案或資料夾的權限。這裡

給大家一個簡單的例子，讓你更容易了解怎麼使用這個指令。 

假設我們有一個檔案 project.txt，你希望自己可以讀取、寫入和執行這個檔案，

而群組的同學可以讀取和執行它，但其他人不能存取。你可以使用以下指令來

設定權限： 

 

這裡的 750 是一組數字，代表不同的權限： 

7 代表擁有者有讀取（r）、寫入（w）、執行（x）的權限，因為 rwx = 4 + 2 + 1 = 7。 

5 代表群組成員可以讀取（r）和執行（x），因為 r-x = 4 + 1 = 5。 

0 代表其他人無法存取這個檔案。 

使用這個指令後，當你輸入 ll project.txt，就會看到以下的權限設定： 

 

這表示你擁有讀取、寫入和執行的權限，群組的同學可以讀取和執行，而其他

人無法存取這個檔案。 

如果你只希望檔案可以由同一門課程群組成員讀取、寫入，那麼可以使用： 

 

這會給擁有者和群組成員完全的存取權限，但其他人還是無法存取。權限的設

定方式很靈活，只要根據你的需求來調整，chmod 指令就可以幫你有效管理

檔案的安全性與共享性！ 
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7.4  Linux 伺服器常用的基本指令 

在 Linux 系統中，常用的一些基本指令能讓你更方便地操作伺服器，這些指令

非常實用，能夠大大提高你的工作效率。讓我們來看看幾個常見的操作指令，

並以一個簡單易懂的方式來介紹它們的用法。 

1. 檔案與資料夾操作 

pwd：顯示你當前所在的資料夾路徑。例如，當你不知道自己在什麼目錄時，

只要輸入 pwd，它會告訴你現在的位置。 

ls：列出當前目錄下的所有檔案和資料夾。如果你想看到隱藏檔案，使用 ls -a，

這會顯示所有的檔案，包括那些以「.」開頭的隱藏檔案。如果你想查看更詳細

的資訊，比如檔案大小、權限等，可以使用 ls -l。 

cd：用來進入或退出某個資料夾。當你輸入 cd ..，可以回到上一層資料夾；而 

cd ~ 會直接帶你回到家目錄。如果你想進入某個特定資料夾，只需輸入 cd 資

料夾名稱 即可。 

mkdir：用來創建新資料夾。例如，輸入 mkdir myfolder，這樣就能創建一

個名為 myfolder 的新資料夾。 

2. 複製、移動和刪除 

cp：用來複製檔案或資料夾。如果你想複製整個資料夾，必須加上 -r 參數，

像這樣：cp -r myfolder newfolder。 

mv：這個指令既能移動檔案或資料夾，也能用來改名字。想要移動檔案時，使

用 mv 檔案來源 檔案目的；如果你想改檔案或資料夾名稱，例如把 file1.txt 

改為 file2.txt，可以這樣操作：mv file1.txt file2.txt。 

rm：用來刪除檔案。如果要刪除整個資料夾，需要使用 -r 參數，像這樣：rm 

-r myfolder。請注意，rm -rf 是一個強制刪除指令，無法復原，因此使用時

要非常小心。 
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3. 檢視檔案內容 

cat：這是一個快速查看檔案內容的指令，適合用來檢視比較小的檔案。只需輸

入 cat filename，就可以看到檔案的完整內容。 

head 和 tail：如果你只想看檔案的開頭或結尾，head 和 tail 是非常實用的

指令。head filename 會顯示檔案的前 10 行，而 tail filename 會顯示檔案

的最後 10 行。如果你想調整顯示的行數，可以加上 -n 參數，例如 head -n 

5 filename 會顯示檔案的前 5 行。 

grep：當你需要在檔案中搜尋特定的文字或模式時，grep 是非常有用的指令。

只需輸入 grep "搜尋的文字" filename，它會列出所有包含該文字的行。你還

可以加上 -i 來忽略大小寫，或用 -n 來顯示行號。比如，grep -i "error" 

example.txt 會在 example.txt 中搜尋 "error" 或 "Error" 的行。 

more：當檔案內容較長時，cat 可能會顯示過多資訊。這時候，more 可以幫

助你一頁一頁地查看檔案內容。只需輸入 more filename，你就可以逐頁瀏覽

檔案內容，非常方便。進入 more 頁面後，你可以使用以下的按鍵來操作： 

 空白鍵：向下翻一頁，讓你查看接下來的內容。 

 Enter：向下移動一行，這樣可以細緻地瀏覽檔案內容。 

 b：回到上一頁，方便你返回查看之前的內容。 

 q：退出 more 頁面，結束瀏覽檔案。 

4. 系統狀態和進程 

top：這個指令可以顯示目前系統中所有運行中的程式，並列出它們的資源使

用情況，像是 CPU 和記憶體占用。這個指令很適合用來監控系統性能。 

jobs：用來查看目前正在後台執行的任務。例如，你可能會使用這個指令來查

看某些背景執行的程式。 
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5. 幫助指令 

man：當你不清楚某個指令的具體用法時，可以使用 man 指令來查看詳細的

說明。例如，輸入 man mv 就可以看到 mv 指令的完整用法和參數選項。 

這些基本指令是你操作 Linux 伺服器時的好幫手，熟練掌握它們會讓你的操

作變得更輕鬆快捷。每個指令都有它的用途，練習幾次後，你會發現它們非常

好用！ 

 

 

更多指令可參考來源資料   

https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10235530
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7.5  Linux伺服器進階指令 

在 Linux 中，學會打包、壓縮和遠端資料傳輸是非常重要的技能，無論是整理

資料還是進行備份，這些指令都能讓你更有效率地完成任務。接下來，我們會

一步步介紹如何使用這些工具。 

資料打包與壓縮 

首先，來看最常見的 .tar 指令，它用來將多個檔案或資料夾打包成一個檔案。

注意，.tar 只會進行「打包」，不會壓縮內容。這裡是一些常用的 .tar 指令： 

 打包： 

 

這會把 ./examples 資料夾打包成一個 examples.tar 檔案。 

 解包： 

 

這會把 examples.tar 解壓到當前目錄。如果你想解壓到其他路徑，可以加上 

-C 參數： 

 

接著，來看看 .tar.gz，這個格式不僅打包，還會壓縮檔案，縮小檔案大小： 

 打包並壓縮： 

 

 解壓： 
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如果你需要更高的壓縮比率，可以使用 .tar.bz2，雖然壓縮效率比較高，但過

程會比較耗時： 

打包並壓縮： 

 

解壓： 

 

壓縮檔案 .zip 

除了 .tar，zip 也是常見的壓縮工具，特別是在跨平台時非常實用： 

壓縮： 

 

解壓： 

 

遠端資料傳輸 

當你需要在伺服器與本地電腦之間傳輸檔案時，rsync 和 scp 是兩個非常好

用的工具。 

rsync 是一個強大的同步工具，它能夠將遠端伺服器上的檔案與本地同步，並

支援壓縮、限速等功能，非常適合大檔案傳輸： 

上傳檔案到伺服器： 

rsync -avzh --progress --bwlimit=10M -e 'ssh -p 415' ./target [your 

account]@ee20.si2.iee.nycu.edu.tw:~/destination 
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下載檔案到本地： 

rsync -avzh --progress --bwlimit=10M -e 'ssh -p 415' [your 

account]@ee20.si2.iee.nycu.edu.tw:~/target ./destination 

這裡的 --bwlimit=10M 是用來限制網路帶寬，避免佔用過多網路資源，讓其

他使用者的網速不會受影響。其餘參數解釋如下： 

-a: 封裝備份模式，遞迴備份所有子目錄下的目錄與檔案，保留連結檔、檔案的擁有者、群

組、權限以及時間戳記。 

-v: verbose 模式，輸出比較詳細的訊息。 

-z: 啟用壓縮。 

-h: 將數字以比較容易閱讀的格式輸出。 

--progress: 顯示傳輸進度  

--bwlimit=10M: 限制網路頻寬 10M (建議設定此參數以免影響其他使用者) 

-e 'ssh -p 415': 自訂 SSH 連接埠 415   

scp 是另一個常用的傳輸工具，用於加密傳輸檔案，特別是當你需要將目錄或

檔案快速複製到遠端伺服器： 

上傳檔案： 

scp -C -P 415 -l 81920 /path/file1 

myuser@ee20.si2.iee.nycu.edu.tw:/path/file2 

上傳整個資料夾： 

scp -C -P 415 -l 81920 -r /path/folder1 

myuser@ee20.si2.iee.nycu.edu.tw:/path/folder2 

其餘參數解釋如下： 

-C: 資料壓縮之後再傳送，減少網路頻寬的使用量 

-P: 自訂連接埠 

-l: 限制網路的使用頻寬，可以用 -l 指定可用的網路頻寬上限值（單位為 Kbit/s）81920 = 

10MB/s 

-r: 複製整個目錄以及其下的所有檔案 
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7.6  Linux 好用的文字編輯器 VIM 

當你在 Linux 環境下進行檔案編輯時，VIM 會是你最常用的文字編輯器之一。

雖然它看起來有點複雜，但一旦熟悉它的操作，你會發現它其實非常強大和靈

活。 

使用 VIM 打開檔案的方式非常簡單。只需要在終端機輸入 vim，後面加上你

要編輯的檔案名稱即可。例如，如果你要打開一個名為 example.txt 的檔案，

你可以這樣輸入： 

 

這樣，VIM 就會打開這個檔案。如果檔案不存在，VIM 會自動建立一個新的

檔案供你編輯。此外，如果你只是想瀏覽檔案而不想進行編輯，也可以使用 vim 

-R 檔案名稱，-R 是 "Read-Only" 模式，適合需要查看內容但避免誤修改的

情況。 

VIM 有兩個主要模式：指令模式 和 插入模式。打開檔案後，VIM 會先進入 

指令模式，這是用來進行檔案操作的模式，例如儲存、退出等。如果你想編輯

文字，必須切換到 插入模式。要切換，只需按下 i 鍵，這時你就可以像一般

編輯器那樣輸入文字了。 

當你完成編輯想要保存檔案並退出時，首先按 Esc 鍵返回 指令模式，然後輸

入 :wq，這個指令的意思是「寫入並退出」。如果你想只儲存但不退出，輸入 :w 

即可。如果不想保存並直接退出，輸入 :q! 強制退出。 

這裡有一些 VIM 的基本操作，讓你快速上手： 

 i: 進入插入模式開始編輯文字 

 Esc: 回到指令模式 

 :w: 儲存檔案 

 :q: 退出 VIM 

 :wq: 儲存並退出 

 :q!: 不儲存強制退出 
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當你進一步熟悉 VIM 後，你會發現它有很多便捷的操作，可以讓你更高效地

進行文字編輯。以下是一些常用的進階操作，讓你在編輯時更靈活： 

 yy: 複製當前行，這相當於 "複製" 的功能。只需按 yy，然後你可以用 p 

來將這一行貼到游標的下一行。 

 p: 貼上你剛剛複製或剪下的內容。例如，你複製了一行後，用 p 將其貼到

游標所在行的下方。 

 dd: 刪除當前行，這相當於 "剪下"。按 dd 可以快速移除當前行，並且它

也會把這行存入剪貼簿，所以可以用 p 來貼上。 

 /舊文字/新文字/g: 這個指令可以讓你查詢並替換檔案中的文字。例

如，:s/old/new/g 會將當前行中的 "old" 替換為 "new"。如果你要在整

個檔案中替換，使用 :%s/舊文字/新文字/g。 

 gg: 讓游標移動到檔案的最上方。當你在編輯長檔案時，這個指令特別方

便。 

 G: 將游標移動到檔案的最下方，與 gg 剛好相反。 

這些指令會讓你在 VIM 編輯器中更得心應手，特別是在需要快速複製、貼上、

刪除或查詢替換文字時。剛開始時可能需要一點時間適應，但當你掌握了這些

技巧後，效率會顯著提高！VIM 的強大之處在於它的效率，當你熟練掌握後，

可以不用滑鼠、全鍵盤操作，非常適合在伺服器或遠端系統上工作。剛開始使

用可能會有點不習慣，但相信我，練習幾次你就會喜歡上它的靈活性了！ 

7.7  好用的本地端文字編輯器 Visual Studio Code (VS Code) (強力推薦) 

Visual Studio Code (VS Code) 是一個非常受歡迎的文字編輯器，特別適合程

式設計與開發，它不僅易於安裝，還提供強大的擴展功能，讓你可以根據需要

自定義開發環境。以下是如何安裝 VS Code、設定 SSH 連線，以及它對我們

的課程和研究有多大幫助的介紹。 

(1) 安裝 VS Code 

首先，安裝 VS Code 非常簡單，你只需要到 VS Code 官方網站 下載對應你

系統的版本，然後跟隨指示進行安裝。 

https://code.visualstudio.com/
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(2) 安裝 Remote - SSH 擴充工具 

安裝好 VS Code 之後，你需要安裝一個擴充工具來支援 SSH 連接。按照以

下步驟操作： 

 打開 VS Code，點擊左邊的 Extensions（擴展） 圖示，或按下 Ctrl + Shift 

+ X 打開擴展管理器。 

 搜尋並安裝 Remote - SSH 擴展。你可以在搜尋欄輸入「Remote - SSH」，

找到後點擊 Install（安裝）。 
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(3) 設定 SSH 連接 

 按下 Ctrl + Shift + P 打開命令面板，然後輸入 Remote-SSH: Add New 

SSH Host，並選擇這個選項。 

 在彈出的輸入欄中輸入你想連接的伺服器資訊，例如： 

 

user 是你的使用者名稱，ee21.si2.iee.nycu.edu.tw 是伺服器地址，而 -

p 415 是指定的連接埠號，這是我們課程的伺服器埠號。 

 選擇你要保存 SSH 設定的檔案位置，通常是 .ssh/config。 

 接下來，VS Code 會提示你輸入密碼。你可以選擇保存密碼，這樣以後連

接會更方便。 

(4) 連接到伺服器 

設定好 SSH 主機後，你可以隨時連接到伺服器。按照以下步驟： 
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 再次按下 Ctrl + Shift + P，輸入 Remote-SSH: Connect to Host，然後

選擇你剛剛設定好的伺服器，例如： 

 

 當連接成功後，VS Code 的視窗上方會顯示 "Connected to SSH"，並且

你現在可以像本地操作一樣編輯伺服器上的檔案。 

(5) 使用 Verilog 擴展 

當你成功連接伺服器後，你可以安裝 Verilog-HDL/SystemVerilog 擴展來幫

助你進行 Verilog 程式的開發。操作如下： 

 打開擴展管理器（按下 Ctrl + Shift + X）。 

 搜尋 Verilog-HDL/SystemVerilog 並安裝它。 

安裝好之後，這個擴展會自動提供 Verilog 語法高亮、自動補全等功能，讓你

在編寫 Verilog 程式碼時更加方便。 

(6) 使用快捷指令 

在 VS Code 中，你可以利用許多快捷指令來提高工作效率： 

 Ctrl + P: 快速打開檔案。 

 Ctrl + Shift + P: 打開命令面板，查找所有可執行的指令。 

 Ctrl + /: 快速註解或取消註解選定的行。 

 Alt + Shift + Up/Down: 複製當前行並貼到上下位置。 

 Ctrl + Shift + K: 刪除當前行。 

(7) 行操作功能 

VS Code 支援多種行操作方式，讓你可以快速對多行進行編輯： 

 複製行: 按住 Alt + Shift + Up/Down 鍵，快速複製當前行到上下行。 
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 刪除行: 使用 Ctrl + Shift + K 來刪除當前行。 

 多游標編輯: 按住 Alt 並在多個位置點擊，可以同時編輯多個游標位置。 

(8) 將MobaXterm 的預設編輯器更換成 VScode 
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8. EEHPC EDA Tool 和 License 相關問題 

8.1  Full-Custom EDA 軟體安裝版本列表 

 

8.2  Full-Custom EDA 軟體使用指令參考 

(1)  Hspice 

單核心:  hspice demo.sp -o out.log 

多核心:  hspice demo.sp -hpp -mt 4 -o out.log 

（2） Virtuoso / ICADVM 

   source /usr/cad/cadence/CIC/ICADVM.cshrc （only for FinFET） 

   virtuoso & 

Remember to setup .cdsenv / .cdsinit / cds.lib  

（sample file include in /RAID2/cshrc/virtuoso/） 
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8.3  Cell-Based EDA軟體安裝版本列表 

 

8.4  Cell-Based EDA軟體使用指令參考 

(2)  irun/xrun 

單核心: irun TESTBED.v -define RTL -define FUNC -debug -f file_list.f -

incdir /usr/cad/synopsys/synthesis/cur/dw/sim_ver/  -

notimingchecks -loadpli1 debpli:novas_pli_boot 

多核心:  xrun -mcl 4 TESTBED.v -define RTL -define FUNC -debug -f 

file_list.f -incdir /usr/cad/synopsys/synthesis/cur/dw/sim_ver/  -

notimingchecks -loadpli1 debpli:novas_pli_boot 

(3)  Design Compiler / Prime Time 

dcnxt_shell -f syn.tcl | tee syn.log   

pt_shell -f ptpx.tcl | tee CORE_power.log  

多核心 ---> set_host_options -max_cores 4 in your .tcl file 
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(4)  Innovus 

innovus & 

setMultiCpuUsage -localCpu 4 

(5) VCS 

多核心:  vcs +v2k -sverilog -R -full64 +define+FUNC +define+RTL 

TESTBED.v -debug_access+all -l vcs.log -P 

/usr/cad/synopsys/verdi/2019.06/share/PLI/VCS/linux64/novas.tab 

/usr/cad/synopsys/verdi/2019.06/share/PLI/VCS/linux64/pli.a -y 

/usr/cad/synopsys/synthesis/cur/dw/sim_ver/ 

+incdir+/usr/cad/synopsys/synthesis/cur/dw/sim_ver/ +libext+.v -f 

file_list.f +notimingchecks -j4 

8.5  自定義預設環境 .tcshrc 

使用者可以自己定義要 source 那些軟體，並且指定所需要的 license server。 

vim ~/.tcshrc 

setenv CDS_AUTO_64BIT ALL 

source /RAID2/cad/synopsis/CIC/hspice.cshrc 

source /RAID2/cad/cadence/CIC/ic.cshrc 

setenv MGLS_LICENSE_FILE 1717@lshc 

setenv LM_LICENSE_FILE 1717@lshc:5280@lshc:26585@lshc 

... 

alias   btop     'btop --utf-force -t' 
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8.6  軟體授權 License Server 

在設定 Linux 環境時，透過 .tcshrc 可以自定義軟體的預設啟動環境，並且指

定所需的 License Server 來確保軟體能順利運行。這裡我們介紹一些常見的

指令，幫助你管理和查詢 License Server 的狀況。 

如果你想檢查 License Server 是否正確設置，可以使用以下指令來顯示目前

的 LM_LICENSE_FILE 設定： 

 

這會列出當前所有指定的 License Server，確認它們是否已經正確設置。這樣

在使用軟體時，系統會自動從這些伺服器中尋找可用的 license。 

當你需要查詢 License Server 上的授權使用情況，可以使用 lmstat 指令。比

如，以下指令會將 License Server 的詳細資訊輸出到一個名為 a 的檔案中： 

 

如果你只想查看某個特定軟體的 license 使用情況，可以搭配 grep 指令過濾

出相關資訊。以下指令查詢 Virtuoso Schematic Editor XL 的使用狀況： 

 

這會顯示目前有多少人正在使用 Virtuoso Schematic Editor XL 的 license，

以及剩餘的 license 數量。 

透過以下指令，你可以設置多個 License Server，這樣在使用軟體時，系統會

自動從這些伺服器中尋找可用的 license (將 lshc, lstc, lstn 都使用)： 

 

透過這些指令的組合，你可以更有效地管理和查詢 License Server 的狀況，

確保在使用軟體時不會因為 license 資源不足而出現問題。同時，這也讓你能

更方便地追蹤特定軟體的使用情況。 
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9. EEHPC 使用小技巧 

9.1  查看所有伺服器狀態 網站 

可以透過網頁打開管理員架設的網站 ee20.si2.iee.nycu.edu.tw 找到所有伺服器

的 CPU 用量、Memory 用量、CPU負載，使用者數量，決定你要使用哪一台工

作站。點選每台伺服器的節點名稱，可以監測單一工作站的使用狀況。 

 

9.2  查看所有伺服器狀態 scheck 

也可以在每一台伺服器，輸入「scheck」指令，會列出所有伺服器更詳細的資訊，

並且會根據各伺服器狀態目前狀態，自動推薦最佳的伺服器。 
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9.3  快速切換不同伺服器 chto 

輸入「chto cad12」，即可切換至 cad12 伺服器。（chto = ssh -X -p 415）  

輸入「glances」、「htop」指令可以監測單一工作站的使用狀況。 

 

9.4  如何知道自己的容量限制 

透過"quota -us"指令，查看個人帳號使用量。 

透過"quota -gs"指令，查看群組空間使用量。 

 

9.5  查看與清理儲存空間 （找到大檔案位置、並刪除大檔案） 

透過「find ~/ -type f -size +1G -exec ls -l {} \;」指令 

找出當前家目錄當中超過 1G的檔案 

透過「rm -rf $file_path 」將大檔案刪除。 
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9.6  查詢當前目錄下包含的檔案大小 

透過「du -sh ./* | sort -rh | head -10」指令 

找出當前資料夾內最大的 10個檔案 

 

9.7  避免儲存空間超過使用量 limit 

在跑 Gate Level simulation 或 Post-Layout simulation 產生的 tr0 或 fsdb 檔

案通常都很大（超過 10G），很多使用者都會不小心超過使用限額。 

以下提供兩個方法讓同學有辦法避免上述問題。 

1. 注意跑模擬的測資數量 or時間範圍。 

VCS/irun 數位模擬時  

01_RTL 驗證 1萬個測資，03_GATE選較重要的 100個進行驗證。 

在 PATTERN.v 當中採用測試數量此方式進行宣告 

`ifdef RTL 

        `define PATTERN_NUM 1000000 

`endif 

`ifdef GATE 

        `define PATTERN_NUM 10000 

`endif 
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Hspice 電路模擬時  

先決定模擬總時間要跑多久來設定 [run_time]再去設定最小的精細刻度

[resolution]， [resolution]越小模擬出來的值越準確，但相對地，等待模擬時

間也越久，產生的檔案也越大。若同學們有使用到.ic的指令的話，要記得在.tran

的後面加上 uic，這樣 HSpice 才會使用設定的初始值去跑模擬。反之，則不用

加 uic。 

Spice 檔案 .tran 時間範圍 

.tran    [resolution]    [run_time]    [uic]/[] 

.tran    1p    10ns    uic 

 

 參考資料: HSPICE 入門教學 | HSPICE 介紹 

2. 儲存必要輸出之模樣結果 

VCS/irun數位模擬:  

若要驗證 03_GATE（Gate Level 驗證） 或 06_POST （APR Post sim 驗證） 

時，可以先將產生波形的指令註解，先觀察是否能通過。假使無法通過再加入產

生波形指令進行 debug，避免產生巨大的波形檔案。 

在 TESTBED.v 當中找到產生波型的指令，將其注解: 

$fsdbDumpfile（"SMC_SYN.fsdb"）; 

$fsdbDumpvars（0,"+mda"）; 

 

透過 fsdbDumpfile 限制波形產生最大的大小 

fsdbDumpfile 可以指定檔案名稱和最大的檔案大小，可以透過變數的方式指定。 

$fsdbDumpfile（"top.fsdb",32）; // 32 Megabytes 

 

透過 fsdbDumpvar 限制波形 dump 的層數，例如僅 top 層電路: 

僅 dump top 層 

$fsdbDumpvars（1, top.dut, "+mda"）; 

https://hackmd.io/@azoo/hspice_tutorial
http://scholar.fju.edu.tw/%E8%AA%B2%E7%A8%8B%E5%A4%A7%E7%B6%B1/upload/013031/content/962/D-5013-02530-.pdf
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僅 dump IO 層 

$fsdbDumpvars（0,"+IO_Only"）; 

僅 dump Register 值 

$fsdbDumpvars（0,"+Reg_Only"）; 

 參考資料:  fsdbDump 用法  

Hspice電路模擬:  

為縮減所產生的模擬檔，Hspice 檔案內鍵入 .option post=2 probe print 設

定以儲存必要輸出之模樣結果 （最多兩層的結果）。 

.OPTION 
POST=n Saves results for viewing by an interactive waveform viewer. Default is 0. 
PROBE=n Limits post-analysis output to only variables specified in .PROBE and .PRINT 
statements. Default is 0. 

並利用 .probe 與 .print 指令，選取必要輸出的模擬結果，以減少模擬輸出結

果檔案大小。 

.print test='V（VS）/abs（I（mm1））'  

.probe test='V（VS）/abs（I（mm1））'  

.print 結果會在.list 檔內（ .lis） .probe 結果以 waveform （.tr0）呈現 

.print: Prints numeric analysis results in the output listing file （and post-

processor data if .OPTION POST is used）. 

.probe: Outputs data to post-processor output files but not to the output 

listing （used with .OPTION PROBE to limit output）. 

 參考資料:  HSPICE: Quick Reference |  HSPICE: User Guide, Simulation and 

Analysis |  HSPICE: Reference Manual 

3. 使用指令"limit filesize 10G" 

使用指令"limit filesize 10G"來限制每個程式最大產生的檔案大小為 10G，超

過則會自動結束程式，因此在跑 post-sim 時可輸入此指令來避免不小心超出。

輸入"unlimit filesize"即可還原，注意此指令只對開啟的對話窗有效，並非永久

設定。在 bash 環境則是使用"ulimit -f 10G"。 

https://www.francisz.cn/2019/08/29/fsdb-dump/
https://www.synopsys.com/content/dam/synopsys/verification/hspice-quickrefcard-M-2017-03.pdf
https://cseweb.ucsd.edu/classes/wi10/cse241a/assign/hspice_sa.pdf
https://cseweb.ucsd.edu/classes/wi10/cse241a/assign/hspice_sa.pdf
https://cseweb.ucsd.edu/classes/wi10/cse241a/assign/hspice_cmdref.pdf


 

47 

© 2024 NYCU EEHPC Created by Lin-Hung Lai. All rights reserved. 

 

9.8  超過使用量該怎麼辦 

如果出現下面的資訊 代表你超過 quota 

I/O error : Disk quotat exceeded 

 

超過的話，請寄信給管理員恢復權限 

根據使用規範: 以下行為初犯提醒，累犯停權兩星期: 超過使用家目錄空間限制，

以致帳號鎖定無法使用。 

當你出現超過 quota 且不能用的情形，第一次管理員會幫你解鎖，第二次你將

會被停權兩星期，兩星期後帳號才會被開通。 

請寄信給管理員處理開通事宜 lhlai@ieee.org 

  

mailto:lhlai@ieee.org
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9.9  如何避免殭屍程式 limit / ps -u / kill -9 

在使用工作站時，你可能會產生一些殭屍程式或背景持續執行（e.g. virtuoso &）

的程式。 

 使用指令"limit cputime 72h"來限制每個程式最多執行 3天（72 小時），超過

則會自動結束程式，因此可避免單一程式執行到忘記。輸入"unlimit cputime "

即可還原，注意此指令只對開啟的對話窗有效，並非永久設定。 

 透過 "ps -u  --sort=-time"指令，列出目前自己在該伺服器上跑的所有 

process。而 --sort=-time 代表會將佔用 CPU 時間最久的任務擺在最前面 

 當你發現自己產生了殭屍程式，或是沒有在執行的背景執行，可以先用上述的幾

個指令確定 process 的 pid，接著使用 "kill -9 $pid" （$pid 為該 process 的 

pid） 來砍掉自己的 process。 

 也可以使用 "pkill -u $username $pattern" （$pattern 為你想要指定的名稱

或格式）來砍掉符合條件的 process （如果你確定你要砍掉的 process 都有同

樣的名稱或格式）。 
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9.10  使用 ssh key 免密碼登入 

在日常的學習和工作中，當我們經常需要遠端登入伺服器時，每次輸入密碼不僅

麻煩，還有可能因為密碼洩露而帶來安全風險。這時候，使用 SSH Key 來進行

身份驗證就是一個更安全又方便的選擇。透過 SSH Key，你可以省去每次登入時

輸入密碼的麻煩，並且增加了遠端連線的安全性。 

(1) 產生 SSH Key Pair 

首先，你需要在你的電腦上生成一對 SSH Key，這包括了兩個部分：private key 

和 public key。Private key 是你的私密身份驗證工具，public key 則會被放到

你想登入的遠端伺服器上。你可以參考這篇教學來產生這對密鑰：[DigitalOcean 

SSH Keys 教學]。 

(2) 使用 Mobaxterm 免密碼登入 

產生好 SSH Key 之後，接下來就可以使用像 Mobaxterm 這樣的工具來進行免

密碼登入了。Mobaxterm 可以輕鬆設定並且管理你的 SSH Key，讓你在連接伺

服器時再也不需要每次輸入密碼。具體操作步驟可以參考這段[教學影片]，讓你

快速上手！ 

(3) 警示和建議 

雖然 SSH Key 方便又安全，但也要特別注意 private key 的保護。這就像是你

的身份證，千萬不要分享給任何人。如果 private key 被洩露，可能會有安全風

險。因此，強烈建議你在生成密鑰時設置一個強度足夠的 keyphrase，這相當於

一個額外的保護層。此外，使用 ssh agent 可以幫助你在不重複輸入 keyphrase 

的情況下保持安全性。 

總結來說，使用 SSH Key 不僅能讓你更方便地登入伺服器，也能增強你的資料

安全。但在享受這份便利的同時，務必要確保密鑰的安全性，不要輕易洩露或分

享你的 private key！ 

  

https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-set-up-ssh-keys-2
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-set-up-ssh-keys-2
https://www.youtube.com/watch?v=iok9F1yII4Y
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9.11  如何在校外使用伺服器 

在校外想要連接學校的伺服器，其實並不複雜！不論你身處何處，只要按照一些

步驟來操作，便能輕鬆存取校內的伺服器，進行必要的工作。不過，因為安全性

的考量，伺服器只允許授權的使用者連線，接下來，我們會一步步來介紹你需要

注意的地方，讓你順利連上伺服器。 

(1) 使用交大 VPN 

首先，如果你身在校外，沒有交大的 IP，不用擔心！你可以透過 交大 VPN 獲

取一個校內的 IP 位址。連上 VPN 後，你的電腦會被分配到 140.113.xxx.xxx 範

圍內的 IP，這樣你就可以像在校內一樣，順利連接伺服器了。你只需安裝並設定

VPN，具體操作可參考交大 VPN連結。 

(2) 使用 tmux避免連線中斷 

有時候，當你在遠端執行一些長時間的工作時，連線可能會不小心中斷。為了防

止這種情況，建議使用 tmux。tmux 是一個能夠在連線中斷後，讓程式繼續執

行的工具。你可以通過這個 tmux教學來學習如何使用，讓你的工作不會因為斷

線而中斷。 

(3) 遠端桌面連線 

如果你需要執行一些更複雜的工作，像是使用圖像化的軟體，那麼 遠端桌面連

線工具 (如 xrdp) 就是一個很好的選擇。透過這個方式，即使你連線中斷，你在

伺服器上的應用程式也會繼續運行。 

總而言之，無論你是在家還是校外，只要透過交大 VPN，你就能順利連接校內伺

服器。而透過 tmux 和遠端桌面連線工具，你可以避免因連線中斷而影響工作。

記得在使用完後，也要養成關閉不使用的軟體（如 Virtuoso 等）的好習慣，這

樣可以節省伺服器資源，避免占用不必要的 license。同時，也請確保遵守伺服

器的使用規定，確保你的資料安全。 

 

 

https://it.nycu.edu.tw/it/ch/app/artwebsite/view?module=artwebsite&id=2968&serno=f7dbb88f-699c-471c-90a3-b1364b6e2d24
https://www.lhlaib.com/ed415/tool-intro/tmux-tutorial
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9.12  善用 /tmp2 

在伺服器上工作時，你可能會遇到需要處理大量資料或運行高 I/O 程式的情況，

這時候 /tmp2 就派上用場了。/tmp2 是每台工作站的本機儲存空間，適合暫時

存放大量資料。相比之下，/RAID2 是一個 NFS 系統，會同步多台工作站的資

料，但有時速度可能不如預期，特別是在存取大檔案時。因此，如果你不需要跨

多台工作站同步資料，或者你的工作需要大量的暫存空間，那麼 /tmp2 會是一

個更高效的選擇。 

使用 /tmp2 的好處是它能夠避免網路瓶頸，提高運算效能，但記得這裡的資料

只是暫存，所以工作完成後務必清理不再需要的檔案。尤其像波形檔這樣的資料，

容易佔用大量空間，定期清理很重要。更重要的是，/tmp2 每月 1 號會自動清

空，並且管理員不會另行通知。因此，任何重要資料請務必自行備份。 

使用 /tmp2 也變得更為方便，只需遵循以下簡單的步驟： 

 cd /tmp2  

 create_tmp2 (自動於/tmp2 創建一個以自己 username 命名的資料夾並設定權限 700) 

 cd $username 

 將要執行的檔案放進來 (常用指令: mv, cp, rsync, tar) 

 remove_tmp2 (自動刪除/tmp2 當中以自己 username 命名的資料夾內所有檔案) 

 

最後，您可以訪問管理員所提供的網站以查看每台伺服器的 /tmp2 使用量。若

某伺服器的 /tmp2 使用量超過 80%，建議避免使用該伺服器的 /tmp2。  
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